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» Jatékfejlesztés-alapd tanulas
* Szoftverek vizsgdlata fejlesztdi szemszogbol

* Interdiszciplinaris projekt, problémameqoldd feladatok,
szoftverfejlesztési életciklus

!

Kiscsoportos munka



* Jaték: cél, szabalyok, visszajelz0-rendszer

* Tobblépcsds folyamat:
l. Elemzés: igények felmérése
2. Tervezés: tervek és arculati elemek elkészitése
3. Megvaldsitas: jatékkészités, kddolds

. Tesztelés: hibakeresés, hibajavitas




- Biakjaim jatekal




* Idedlis fejlesztdi kornyezet kezddknek
* Vizudlis
 Blokk-alapd
* Kizarja (csokkenti) a szintoktikai hibdk lehetoségét
» Offline/online

!

tdlca (hatizsak)



Egyszerd minta jatek



https://scratch.mit.edu/projects/1171722789

Sajat jaték készitése



https://scratch.mit.edu/projects/1350765904

7 poktori kutatasom:
Jatekfejleszties lehetosegel az
Informatikaektatasban

noemi.agocs@inf.elte.hu
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