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Mahler-Lakó Viktória, Nagy Bendegúz



Cél kitűzések

1. A versenyfeladatok jól kereshető, weben elérhető 
reprezentációjának biztosítása

2. A feladatok tematikus címkézése
3. A tanári munka megkönnyítése, tanulók önálló felkészülésének 

támogatása
4. A feladatok feladathálózatba szervezése



Források

Logo OSZTV 1998-2026

Kovács Mihály 
Grafikus 

Programozási 
verseny

1000+ feladat



Feladatok feldolgozása

Word/PDF Web adatbázis



Feladatok felcímkézése

https://tekitar.codia.hu/


Feldolgozottság jelenleg 1998-2023

Korcsoport Feladatok száma

3–4. évfolyam 175

5–6. évfolyam 302

7–8. évfolyam 328

9–12. évfolyam 322

Összesen 1127



Hogyan támogatja a tanári munkát a Tekitár?

• Könnyen kereshető feladatbank
• Tudásanyaghoz kapcsolódó feladatok szűrése
• Feladatvariációk áttekintése
• Az egyes korcsoportok követelményeinek megismerése
• Egyszerűen kiadható feladatok



Codia – Python Turtle

https://www.codia.hu/


További célkitűzések

• Adatbázis validálása
• Codia Python Turtle moduljának tesztelése
• Az új típusú versenyfeladatok feldolgozása



Codia Python Turtle modul 
tesztelés

lavnaat@inf.elte.hu, brandy@inf.elte.hu

mailto:lavnaat@inf.elte.hu
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