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= Akép stméretezése avaszon
atméretezésevel
- Kép » Kep stméretezése... (R)

s Csak avaszon Jtméretezese
- Kép » Rajzvaszon mérete... (B)

- Kép » Rajzvaszon illesztése a
kijelolésre (C)
- V4goeszkoz (D)

A kép és a vaszon Jtméretezese

*[Festmény) (impona’lva)-l.f) (RGB szin 8-bites gamma egész, GIMP b

uilt-in sRGB, 1 réteg)

Fajl Szerkesztés  Kijelolés Nézet Kép Réteg Szinek Eszkozok SzGrok  Ablakok SG
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Téglalap-kl)elolés
Mod: B B B B

X

B, Kétszerezés Ctrl+D

Méd
Pontossag

Szinkezelés

Atalakitas

@ Rajzvaszon mérete...

Rajzvaszon illesztése a rétegekre
Rajzvaszon illesztese kijelolésre

Nyomtatasi méret...

u Kép stméretezése...

Vagas a kijelolésre
Vagas a tartalomhoz
Szeletelés segédvcnalakkal

Zealous vagas
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OLLS kijeloldeszkoz (A)

= Pont felvétele a végere / nem végeére
- Kattintas uj helyen/ egy szakaszon

= Pont mozgatasa
- egérrel

= Utols6 pont torlése
- Backspace

= Nem utolso pont torlése

« CTRL + kattintas a ponton
= Kijelolésse alakitas

- elsO pontra kattintassal a gorbe
bezarasa, majd ENTER

gorbén belulre kattintani,
ja a gorbét

Nem szabad id6 elétt a
mert azis kijeloléssé alakit




1.Masoloeszkoz kivalasztasa
- Eszkoztar» Masoloeszkoz (A)

vélasztani egyet (B), majd be
améretétésa keménységet

3.Masolasi forras beallitasa
- CTRL+kattintas (C)

4.Masolas
- egérhuzas (D)

2.Az eszkoz ecsetének beallitasa
- érdemes az alapsablonok kozul

allitani

sRGB, 1 réteg) 768x512 - GIMP

<zin 8-bites gamma egesz, GIMP built-in

Kép Réteg Szinek Eszkozok Szirok Ablakok Sugo
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= Vaszon (A)

= Rétegek (B) egymas felett,
hatarvonallal és pixe
komponensei:

Egy GIMP-kep felépitése

lekkel; egy pixel

voros (R: 0-255)

z6ld (G: 0-255)

kék (B: 0-255)
Atlatszatlansag (A 0-255)

= Réteg leloghata vaszonrol (C)

= Rétegmaszk (D) is tartozhat a
réteghez, vele mege
- fehér (atlatszatlan) = fekete (atlatszo)

gyez6 meretben
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a vide6é leirissban taJIOk Linkje

alélhaté)

£90 megtekintés 2025. febr. 6
A feladat egy ECDL feladat modositasaval készilt.
Bevezelés:

Bevezelés

Haueér:
14 A "Szobrok™ kép megnyitasa
! Plxelgraflkus kép fogalma
KOZELITES, TAVOLITAS
> PASZTAZAS
7> Akép koriilvagasa a VAGOESZKOZZEL
vaszon fogalma
Réteg fogalma
ECSET tula;donsagal
A harom madonna (GIMP oktatévideo) 55 AKTIV ELOTERSZIN és HATTERSZIN bedllitasa

C 13 A szoborfej retusalasa a MASOLOESZKOZZEL
Bemat Peter

Elemzés Video szerkesziése

S

Barna fej:

Hs @ w Megoszids (] Promocio ' A "Bama.bmp” kép megnyitasa

A szabadkézi kijelolési eszkoz (LASSZO) kiprobalasa
> A "barna” fej kijelolése az OLLOVAL
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A B C D E
JELMAGYARAZAT:
@ Uj kiemelt ismeret y
O uj ismeret /’/Q’ b/
<]ismétlés // o>
rozsaszin hattér: kozos feladat &
sziirke hattér: 6nall6 feladat .

kék hattér: beadando feladat

1

2 Vaszon mérete VAGOESZKOZ O

3 Képmeéret (cm) és nyomtatasi felbontas (ppi) beallitasa O

4 Rajzolas AKTIV ELOTERSZIN és HATTERSZIN O} | Q4|41 d«
5 ECSET O | 4| d4|4d[4d] 4
6 MASOLOESZKOZ (retusélas) e < 41 4
7 Kijeldlés oLLo ® (4 |4d4|4d[4d](d
8 GYORSMASZK ®  d[d(4d ] 4] 4
9 KITOLTES a gyorsmaszkon (@) <

10 TEGLALAP- vagy ELLIPSZISKIJELOLES O[4}4d |4 A
11 Kijelolés cm-ben megadott mérettel )

12 Kijelolés px-ben megadott mérettel 0| 4 d

13 Kijelolés rogzitett méretarannyal O <]

14 Transzformaciok MOZGATAS O} ]14d4]141d
15 ATMERETEZES 0| d[d(4d ]| 4] 4
16 ATMERETEZES (cm-ben megadott méretre) 0| «

17 FORGATAS o | d <

18 TUKROZES O 4|4 <

19 Exportalas EXPORTALAS 0|4 | d

20 Kitoltés KITOLTES 0| 4|4
21 Segédvonalak Segédvonal felvétele ® | Jd (| 4
22 Segédvonal felvétele % alapjan O 4| «

23 Segédvonal felvétele px alapjan 0| Q[ d

24 Segédvonal felvétele cm alapjan ]

25 Segédvonalak felvétele a téglalap-kijelolés hatarainal O

26 Igazitas IGAZITAS-ESZKOZ @8 |

27 Réteg atlatszatlansaga Réteg atlatszatlansaga O

28 Réteg hatarvonalai Réteg hatarvonalainak vagasa a tartalomra O < < <
29 Réteg vaszon méretivé alakitéasa O

30 Rétegmaszk Rétegmaszk hozzaadasa kijelolés alapjan ® | (| 4
31 Ures rétegmaszk hozzaadasa ® |4«
32 KITOLTES hasznaélata a rétegmaszkon ® | 4| J
33 SZINATMENET-ESZKOZ hasznalata a rétegmaszkon ® (4[4 d
34 Széveg SZOVEGESZKOZ 0441 d
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NOSZVAJ

Kessits Nowrvayt népssenisitd képet 2 GIMP alapénelmesett formatumaban NEPTUN_Noszvaj .xcf néven ax alibbi min-

képack és a kpésckack megfelen (4 NEPTUN Iehin o Neptun kidod iljoa’)

Induly ki 2 Tbip képbol! A rétepenck a neve legyen: TAKEP!

intesd o Eszrevétlendl a tikepen 3 jobb alsé saroknil lévé colipot 3 misslicrobiz hagnilatival (mintha 3 cOlop

e lett volna ott a fenykép készitsckon)!

Hiclyend a képee oy VONALAK nevii rétegen 3 Vemslak pag kiép tartalmit Gy, hogy 3 tiiképen lithato templom
toemys kitakanja! Fhbez készts csak 3 templomton sayrol ey misolatot cgy B FEIeRen, amclyet helyerz a VONALAK

réteg !

A Nénijpe kipen lithatos nénit logalibb 3 muntin Nithasi pontassigzal vipd kiebe ax inieligess oflé &5 a geamack

hassndlatival, és rigiions dikricre & dimimieSe hedyead a kipee ey NENI nevi rétegent

Add hosz 3 kiphez ey LOGO nevid rétegen 3 Lagépag kép tartalmit demsiriere & eorarrd

Moz Ktre ey POTTY nevih riteget, & 200 CEY fehér ,pontot” 3 megfeldd couheilisiskkal Cgych 2 TREP, 3

POTTY, s VONALAK &= 3 LOGO rétey, kitakanist srrradery!

PLoportadd a képet NEPTUN_Noszvaj.png néven!

(satjal felawdlal

TAJ MAHAL ETTEREM

Készits @ szegedi Toj Mahal indiai éttermet népszerGsitd képet a GIMP alapértelmezett formatumaban
NEPTUN Taj Mahal.xcf néven az albbi « 65 o 16péseknek megloleloent (ANEPTUN helyén a sajét
Neptun-kédod diljon!)

Az olkészitendé kép
HATTERKEP

1. Akép hatterében egy HATTER nev( rétegen az Etterem.jpg nevl kép legyen lathaté (ez hatdrozza meg 8
vaszon méretét)!

FEKETE TEGLALAP

2. Akép balfelsd részén egy FEKETE TEGLALLP neva rétegen szeropelien egy fekete églatap!
a. Folsdésbaloldali széle Nioszkedjen a vészon fols és bal oldali széléhez!
b. Jobb 6 széle pedig @ vé-
szon

EPOLET |
3. Afekete tégh 2 . 1y magasséga (ard-
nyos dtmérel r kép vizszintes har-
madolévonal

PIXELGRAFIKA: GARDALAND 30 PONT)

Készits a kot nép: Ositd képet a GIMP
NEPTUN Gardaland.xcf néven az aldbbl ésaz knak meg!

Segédibra a héttérképrol
oltuntetendd, szurke osziopon
8116 kamerdrol, és az elvért
végeredményrdl

Ateoljes elkészitendd kép

o Hittérkép
o Akép hétterében az 1769x1179 képpont méretd Colorado. Jpg nevi kép tthato (ez meghata-
rozza a rajzvészon méretét).
o Tontesd el réla a jobb felsd negyedének nagyjsbot a Kozepén lévd szirke osziopot és atetején
taldlhato biztonségi kamer#t (4sd 8 segédabray), mintha azok nem lettek volna otta ténykép ké-

skben 6

szitésekor! Ezaz eltintetés legyen legalabb a seg 4n lathato
« .Gardaland” felirat mogotti téglalap
o Téglalap alaki. Kitoltdszine RGB(241, 194, 0) (2 0..255 intervallumokon belll).
o lleszkedik avaszon bal oldali, felsd és jobb oldati hatdrvonatahoz. 300 px magas.
o Rétegmaszk segitségével érdel. hogy a jobb oldali pontosan negyedrészében vizszintes irdnyban
legyen egyre 5bb a tel bolindulva és atel

josen étlétszoba érkezve!
« .Gardaland" felirat
o Calisto MT betdtipusu, 160 px-es betdméretd, RGB(20, 67, 0) betdszinG (a 0..255 intervallumo-

kon beldl).
o Amogotte lévd tég! belOt s 1088 is kdzépre van igazitva.
o Fényképat=tatsdesatios
o AL sséga megegyezzen &
.Gl rvonalénak a tévolsd-

" borikbi OH
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C D E F G H
L Onértékelés L Oktaté o
, Pont Kritérium (1 vagy0) Hallgaté megjegyzése értékelése Oktato megjegyzése

74

75

76

77

78

Pixelgrafika-feladat
(35 pont)

Beadandé

Altalinos elvarisok

Szerkessz (példaul egérpadra vagy polora szant) képet, amely valamilyen hazai vagy kulfoldi litnivalot népszeriisit!
Példaul

-telepulést,

- termeészeti képzodmenyt,

- szorakoztato-, vendéglatoipari vagy kulturalis létesitményt stb.

A forrasképek minimalis javasolt felbontasa 640x480 pixel, maximalis javasolt felbontdsa 1920x1280 pixel.

Beadando a "NEPTUN Multimedia” neva fokonyvtaron beluli "Pixel" nevi alkonyvtarban
- "Pixel.xcf" néven a projektfajl,
- "Retusalas.jpg" vagy "Retusalas.png” (ha van),

- - "Korulvagas.jpg" vagy "Korulvagas.png" (ha van),

-"Atmenet.jpg" vagy "Atmenet.png"” (ha van).

Ha ez nem teljesul, akkor a pixelgrafika-feladat megoldasara nem jarhat pont.
1 A rétegek nincsenek osszefésulve, azok kulon-kulon szerkeszthetok.

Ha ez nem teljesil, akkor a pixelgrafika-feladat megoldasara nem jarhat pont.
1 Beszédes névwvel van elldtva a rétegek legalabb haromnegyede / ...

... mindegyike (azon rétegek esetében, amelyeknek az alabbiakban nincs meghatarozva a
neve, a nevik utal a képi tartalmukra).




A B C | D | E | F | G H
Onértékelés Oktaté
Pont Kritérium Hallgaté megjegyzése értékelése Oktaté megjegyzése

1 (Lvagy0)

-Bevan adva a "Korulvagas.jpg" vagy "Korulvagas.png" nevi fénykép mint forraskép az
eredeti, szerkesztések elotti dllapotaban. (Rajz, szamitogépes grafika nem lehet.)
- A képnek a korulvagando részlete egy élo vagy élettelen objektumot abrazol.
- A korilvagando részlet korul lényegesen kulonbozd szind pixelek talalhatok (a részlet
koruli hattér nem egyszind, és nem is megkozelitoleg egységes szinarnyalatu pixelek
alkotjak).
- A koruilvagando részlet korvonalanak legalabb a kétharmada szabalytalan, nem egyenes.
Ha az el6z6 4 allitas valamelyike nem teljesul, akkor a "Korulvigando kép"” nevii
feladatrészre nem jarhat pont.
Minta egy megfeleld korvonalu koriilvagandé részletre, és a korilvagas elvart

2 pontossagara:

Korulvagandé kép

Képi elemek

Akorllvagott részlet alakja elfogadhaté pontossaggal koveti az él6 vagy élettelen objektum
1 hatarvonalat (100%-os nézetben nem észrevehetd, hogy a részlet egy nagyobb képrol
szarmazik) a jobb felsé negyedrészénél / ...

1 ... ajobb alsé negyedrészénél/ ...

1 ... abalalso negyedrészénél /...

1 ... abalfelsd negyedrészénél.

A korulvagott részletet egy rétegmaszk jeleniti meg, amelynek a kikapcsolasaval Gjra
megjelenithetd a forrasképnek a korulvagason kivuli része is.




A B G D E F G H
Onértékelés Oktaté
: Pont Kritérium (1 vagy0) Hallgaté megjegyzése értékalése Oktaté megjegyzése

Be van adva a "Retusalas.jpg" vagy "Retusalas.png" nevi fénykép az eredeti, szerkesztések
1 elotti allapotaban. (Rajz, szamitogépes grafika nem lehet.)
79 _ 'Ha ez nem teljesiil, a "Retusaland6 kép" nevii feladatrészre nem kaphaté pont. [
Ebben a sorban a "Hallgaté megjegyzése" oszlopban meg van nevezve, hogy a forrasképrol
mely részlet lett eltuntetve (pl. "a szatyorral all6 id6s néni").
A megnevezés alapjan a részlet legyen egyértelmiien beazonosithato, kilonben a

Ezt a cellat ki kell tolteni!

80 Retusilandé kép "Retusaland6 kép" nevii feladatrészre nem kaphato pont.
- 1 Rétegének a neve: "Retusalas"”.
= 2 Valamelyik részlete retusalassal (ecsettel torténd masolassal) el lett tuntetve,

és a retusalas elfogadhaté mindségu (100%-os nézetben nem lathaté a nyoma).




A B C D E F G H
Onértékelés Oktato
Pont Kritérium (1vagy0) Hallgaté megjegyzése intdialise Oktatoé megjegyzése
Be van adva az "Atmenet.jpg" vagy "Atmenet.png" nevii forraskeép az eredeti, szerkesztések
1 elotti allapotaban. (Ez lehet rajz vagy szamitogépes grafika is, és lehet atlatszo hattere is, de
a kép atlatszosaga nem lehet atmenetes.)
90 'Ha ez nem teljesiil, az "Atmenetesen megjelenitett kép" részre nem kaphaté pont.
Atmenetesen 1 Arétegének a neve: "Atmenet".
91 megjelenitett kép '
2 Rétegmaszk segitségével egy vagy tobb irdanyban egyenletesen és folyamatosan valik egyre
92 ‘atlatszobba, ...
2 ... és azatlatszova valas a teljesen atlatszatlantol kezdodik és a teljesen atlatszoig tart.
93
Felirat 2 'Van felirat egy szlogennel, amely 1 mondathol all, és tartalmazza a latnivalo nevétis (de
94 hosszabb annal).
2 Van egy téglalap (beleértve a négyzetet is) vagy ellipszis (beleértve a kort is) egy kulon
95 rétegen, amely valamilyen szinnel vagy szinatmenettel van kitoltve.
Alakzat 1 Rétegének a neve: "Alakzat".
96
- 2 Az atlatszatlansaganak a mértéke 10 és 90 kozotti.
Van legalabb egy segédvonal, amelyhez legalabb két réteg van igazitva ugyanabban az
iranyban: balra, vizszintesen kozépre, jobbra, felfelé, fuggolegesen kozépre, vagy lefelé
2 (tehat példaul mindketto re‘teg b?lra v?n igazitva a segédvonalhoz). . Ezt 8 collde ki kell tsttenil
" ) Sdvoralls Ebben a sorban a "Hallgaté megjegyzése"” oszlopban meg van nevezve, hogy mely nevii
gitis sagédvannboz rétegek vannak egy kozos segédvonalhoz igazitva, és hogy milyen iranyban. Ellenkezo
98 ‘esetben az "lIgazitas segédvonalhoz" feladatrészre nem kaphato pont.
1 Ezeknek a rétegeknek a hatarvonala a tartalmuk hatarvonalahoz illeszkedik (szukséges
99 esetben alkalmazva van rajtuk a Réteg » Vagas a tartalomhoz opciod).
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