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VÁLTOZÁSOK A TANÍTÁSI FOLYAMATBAN

• változik a programozási környezet

látványos, játékos  szöveg alapú kódolás

• változnak a megoldandó feladattípusok

játékos  emelt szintű érettségi  versenyek

• mindkettő szükségszerű
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FOGALOMRENDSZER FELÉPÍTÉSE

• sok fogalom van

• a kapcsolatok nem minden esetben egyértelműek

• nincs „helyes” út

• a programozási környezettől is függ
• a fogalmak tanítási sorrendje

• az, hogy melyik fogalmak taníthatók, melyek nem
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A FOGALOMSTRUKTÚRA EGYSZERŰSÍTETT 
VÁLTOZATA
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KEZDETI FOGALMAK: ALGORITMUS, UTASÍTÁS
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ADATOK, VÁLTOZÓK, ELEMI TEVÉKENYSÉGEK
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ADATSZERKEZETEK
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FELTÉTEL, ELÁGAZÁS, ISMÉTLÉS
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HIBAKERESÉS, TESZTELÉS
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MÓDSZERES 
PROGRAMOZÁS
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CSAK TEKNŐC-
GRAFIKA
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CSAK BLOKK-
PROGRAMOZÁS
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TEKNŐC-
GRAFIKA
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BLOKK-
PROGRAMOZÁS
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FLOWGORITHM = FLOWCHART + ALGORITHM

• ingyenes

• magyar nyelvű

• könnyen kezelhető

• az algoritmikus gondolkodásmód van a középpontban

• futtatható az algoritmus
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FORRÁSKÓD
MEGTEKINTÉSE
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FLOWGORITHM
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NAT, 
ÉRETTSÉGIK
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ÖSSZEHASONLÍTÁS

• Flowgorithm-ben nincs, de NAT-ban, érettségiben van:
• karakter típus

• rekord, mátrix, vektor, halmaz adatszerkezetek (emelt)

• nehézkes: fájlból beolvasott szöveg tagolása karakter mentén

• középszintű digitális kultúra érettségi feladatai megoldhatók 
Flowgorithm-ben
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ÖSSZEHASONLÍTÁS

• Flowgorithm-mel tanítható a legtöbb fogalom

• teknőcgrafikában, blokkprogramozásban:
• vannak fogalmak, amik előkerülnek, de a programban nincsenek megnevezve

• több alapfogalom hiányzik (pl.: típus, ciklusfajták)

• látványosság

• gépelés mennyisége

• próbálgatás

• hibaüzenetek
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VÁLTOZÁSOK A TANÍTÁSI FOLYAMATBAN

• változik a programozási környezet

látványos, játékos  szöveg alapú kódolás

• változnak a megoldandó feladattípusok

játékos  emelt szintű érettségi  versenyek

• mindkettő szükségszerű

• kisebb lépésekben is lehetséges

bevezető 
programozási 

felületek

Flowgorithm
szöveg alapú 

kódolás
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