ITOOK

202 6

INFORMATYKATAQRRDODKGOS
OKTATASMODSZKEBNRERENCUYAJA
KONFERENCYUAKUADVANY

2026. jz4.l i us 1
ELTE Informatikai Kar
Budapest



ITOOK 2026
Unf ormati katanar ok Or sz a
Okt atasmédszertani Konfer
Konferenciakiadvany

Ki ad?o:
E6Otvds Lorand Tudomanyegy
Budapest, 2026.

ISBN: 978-615-134-003-5

A szerz6k irdsainak felhaszndaldsaval szerkesztette

Szal ayné Tahy Zsuzsannsa
ELTE Informatikai Kar
Média- és Oktatasinformatikai Tanszék



A konferenci a

védnoke

Dr. Kozsi k Tam Dr. Prdészeéeky Ga
Dékan Tudomanyos tanacsado, emeritus professzor, az
ELTE Informatikai Kar MTA doktora

ELTE NYTK & PPKE ITK

FOszervezob

ELTE\ K

MEDIA- ES

OKTATASINFORMATIKA
TANSZEK

Tarsszervezo6ok
IE]IHHBEIFFEF&HBIE]I @ www.iszehu

001 COE00| Y Oonion
ESZTERHAZY KAROLY KATOLIKUS EGYETEM

EKKE Matematikai és

Informatika-Szamitastechnika
Tandrok Egyesiilete

Informatika-Szamitastechnika

Neumann Janos
Informatikai Intézet Tanarok Egyesilete Szamitégéptudomanyi Tarsasag
&/ NJIT o
() ¢ | WIGNER
NEUM A N N 171/, | DATACENTER
BMSZC Neumann Janos HUN-REN Wigner FK
Informatikai Technikum

Wigner DataCenter

Partnerek

s N% eivok

Algo Pro Club Debreceni Egyetem HTE Informacidbiztonsagi
Versenyprogramozok Egyesulete Szamitdégéptudomanyi Tanszék

Szakosztaly

MATFIN

ALAPITVANY (\ NEMZETI
HAIO 62&pi C

. G _/ PEDAGOGUS KAR
A Kozépiskolai Matematikai, Fizikai és
Hungarian Al Olympiad

Informatikai Tehetséggondozasért Nemzeti Pedagdgus Kar


https://neumann.bmszc.hu/
https://neumann.bmszc.hu/

Tartalom

Szalayné Tahy ZSUzSanNa: MEZNYILO ........c.coecureverinieirieirieesieieiesieit ettt sae et sse e saens 6

Plenéris el6adasok

Képes Gabor: Informatikatanar-geNerdCiOK...........uuuvirrireireirieisierisiesieitsie ettt 7
Prészéky Gabor: Nyelvmodellek: tegnap, Ma €S NOINAP ..........coevvveeeneeinieieeieeeese e 6
Szaszak Csaba: A digitdlis kultdra tantdrgy tapasztalatai a NAT 2020 alapjln .............cceeeeveevvenennnn. 8
Dr. Torley Gabor: A biztonsdgtudatossdg oktatdsdnak eszkbzei a bevonddds érdekében ................... 9
Erd8si Péter Maté: Digitdlis azonositds és hitelesités az észt iSKOIGKDAN ..............cccocevevevevreninenennnn. 9
Bereczkei David: A MATFIN Alapitvadny DemMuUEQtASQ..........ccccuvvriririninininisiseeeeeeeeeeeeeee e 10
Banydasz-Vaczi Kincsé Bordka: Ml vagy mi? Hallgatdi attitlidk és oktatdi szerepek ...........cvvvuennn. 10
Kartéssy Nandor: ICDL kapcsolata @ KOZOKEAEASSAL .........o.ecuvueveeirieirieirieieienieesieeeie e 11
Turcsanyi-Szabd Marta: Biztonsdgban egy bizonytalan VilGghan ...............c.ccueveceveenecnieneeneenes 12
Menyhart Erika: Az informatikai szakképzés - A j6vE mdr elkezdBdOtt ............cvvevverveerevereirieennne 13
Nagy Bendeguz: Al-asszisztdlt fejlesztés - van-e értelme programozdst tanitani? ...............cceceeeveeene 13
Szalayné Tahy Zsuzsanna: Mondjam? Mutassam? Gépeljem? - a kommunikdcié hatékonysdga ..... 14
Csernoch Maria: Adat- és algoritmusfokuszu programozads = SPrego....... v vereneereeneereeesnenss 14
Stoffa Veronika: Tehetséggondozds Gz €GYEteMEN .............c.ccreeinrecenineiceiiseeeseeeee s 15
Szalayné Tahy Zsuzsanna, Szatmari KAIMAN: ErettSEgi .........oomwmverreerereeeeereesssreeeeseesssssssesssessensons 16
Pintér Gergely: Digitdlis kultura/Informatika tartalomfejlesztés ...........ccuvmvmvninvenininininieieienns 16
Szalayné Tahy Zsuzsanna: Emberkézpontu oktatds az Mi-korban (vided KOrkép).........cccvvveeeenne 17

Szekcio el6adasok, workshopok

Gaal Bence: STEM az osztdlyteremben - Adatok a kiilvilagbdl (WOrKShOP)....c.ceeveeveeeriecneirieienne 17
Agocs Noémi Bernadett: STEM az osztdlyteremben - 3D modellezés (workshop).........ccceeveeerienenne. 18

Bernat Péter: Azonnal haszndlhato étletek és segédanyagok a pixelgrafika tanitdsdhoz és
SZOMONKEIESEROZ ...ttt sttt sbe e saen 19

Bernat Péter: Azonnal haszndlhatd étletek és segédanyagok a vektorgrafika tanitdsdhoz és

SZAMONKEIESENEZ ...ttt ettt 19
Szalayné Tahy Zsuzsanna: MINtEGIACIO .........ecuvueeurerieirieirieisieieieiee sttt naese s 19
Pluhar Zsuzsa: Gondolkoddsfejlesztés és motivalds (WOrkSNOP) ......cccvvviriririniiniininisiseeieeeeeens 20
Szabo Zsanett: Tanulsdgok a programozdsi kdrnyezetek fogalmai Kapcsan............cecvevvevvcvvcveivnnns 21
Stoffa Veronika: A deklardcié fontossdgdrdl - adattipusok és adatszerkezeteki............ocuevvvevvnnnee. 21
Abonyi-Téth Andor: Kédszintl honlapszerkesztés alkalmazdi versenyfeladatokon keresztiil

LYo 5] o o ) TS TURUTRRR 22
Sarmasagi Andrea, Sarmasagi Pal: Kreativitds Excelben - Tul @ rdCSOKON .........ccecvveevvecvrenereneennn 22

Dr. Torley Gabor, Bernat Péter, Szab6 Zsanett: Hogyan ne vdljon mumussd az eljdrds és a
JUGBVENY? .ottt sttt ettt sttt st s st st e st b et ne s s et e s eae e enen 23



Takacs Tamas: A mesterséges intelligencia sem tanul magdtél - Ml DidkolimpidKk ..............c.ceevveneee. 24
Blaskovics Akos: Mintdzatfelismerés a nyelvészeti didkolimpia feladataiban ................c..ccccoeerennn... 24

Nikhazy Laszl6: Algoritmikus programozds tanitdsa a teljesen kezdétél a versenyfelkészitd szintig

(WOTKSIOP) .ttt sttt sttt st s b et b et b et b ettt be e b e 25
Agocs Noémi Bernadett: [dtékfejlesztés Scratch-ben (WOrkShOp).......c.oveevvveerenineneineineeeseees 26
Mahler-Laké Viktdria: Animdcidkészités Python Turtle-ben (WOrkShOp) .......ccecvvvevvererenieerieerieenes 26
Herczeg Katalin llona: Tehetséggondozds kihivdsai és gyakorlati megolddsok..............coeveeevnnennnnn. 26
Nagy Bendeguz: codia.hu - egy programozdsoktatdsi Platform............c.cueveevecveceneneneneeneenes 27
Mahler-Laké Viktoria, Nagy BendegUz: Tekitdr bemutQtaSQ..........cooeerueverueneeuenieinieinieneeienieienieenes 28
Horcsin Balint: SQL feladatok megolddsainak automatikus €rtéKelese .............ouvuvvvvrvencvncvnierennenn. 28
Dr. Horvath Gyula: Térténetek a MESTERIGI €S @ BIROIOL...........couvivirininininininieeeeeeeeeeeeeneene 28
Bemutatdk
Poluczik Csongor, Szalayné Tahy Zsuzsanna: Dokumentumpontozo ............ccucevevcercenienenenenennenne 29
dr. Pilath Karoly: Fénybdl adat, dobozbOl MUROI ..............ccoveeveiriiiinieireseseee et 29
Képes Gabor: Iskolaszdmitégépek a hdskorbdl: BRG ABC-80, HT-T080Z ..........ccoveeevevervneeeneenienenes 30
Csanyiné Guszter Lidia: Robotika és kédolds alapjai EGYMI évfolyamain...............ceeceveeenenevenennne. 31
Szabé Janos: Természettudomdnyos gondolkodds fejlesztése Microbit vezérlével, elektronikai
elemekkel, STEM projektek KEeretében ...t 32
Kiséré programok
Z5aKO LASZIO 1aDOr @VAtASA....eiveviiriiieiiiriiecr et 33
KOtetlen DESZAIGELESEK ......c.civiiiiiieic et 34
Wigner Datacenter Meglatogatasa.......ccoiv ittt 34
TOVADDKEPZES ...ttt 34
Jegyzetek a kerekasztal-beszélgetések
STEM INEEGIACIO ..ttt sttt sttt 35
Digitalis @SZKOZNASZNAIAT .......coiveiiiriiieiirie s 37

Digitalis kompetencidk fejlesztése a KOzoKtatashan..........cccoeeveiveinenneneeneenee e 39



Szalayné Tahy Zsuzsanna
ELTE IK MOT

Megnyité
julius 1. 09:00 - 09:30

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/4/itook2026-megnyito.pptx
Egyperces konferencia 6sszefoglalé: https://www.youtube.com/watch?v=LbbgXGf9yy4

Pl endl 6 8 ®l@ s

ProszékyPnBabor
ELTE NYTK & PPKE ITK

Nyel vmodel |l ek: tegnap, ma
julius 1. 09:50 - 10:45

Mesterséges intelligencia, gépi tanulas, mélytanulds, nyeivtechnologia

A mesterséges intelligencia helye

M-~

Az els6 nyelvmodellek alapegysége a karakter volt, szétar alapon szavak helyességét
vizsgaltak. Kihivast jelentett a tobbértelmUség, a szavak kapcsolédasai. A kdvetkezd
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modellben a mondat helyességére fogalmaztunk meg szabalyokat. Az LLM a konkrét
nyelvtani szabalyok helyett a karakterek, szavak egymasutanisaganak eléfordulasi va-
|6szinGségét vizsgalja. A szoveg ,megértése” az a szoveg, amelyiknek legnagyobb a
koszinusz-hasonldsaga (legkisebb a koszinusz-tavolsaga) kapott szoveggel.

Képes Gabor
EKKE NTDI & ELTE IK

Unf ormatidgaenanaci 6Kk
julius 1. 09:30 - 09:50

A kibernetikai szakkorok vezetditdl szamitva tdbb nemzedék adja at egymasnak a tu-
dast a kozoktatasban és a tanarképzésben. Az el6adas soran a legfontosabb korsza-
kok, nemzedékek jellemzéit és kiemelkedd képviselSit mutatom be, a teljesség igénye
nélkul. A szamitastechnika, informatika, digitalis kultdra szakkori €s a tantervi oktata-
sanak egyes csomopontjaira is ravilagit az el6éadas, kiemelt példaként utalva az ELTE
szerepére a tanarok (tovabb)képzésében.

Az iskolaszamitégép mesterei - riportkényv

Prezentacié: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/18/kg-itook.pptx


https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/18/kg-itook.pptx

Szaszak elCssakbsaé¢ gi t ag
Nemzeti Pedagdgus Kar

A digitalis kultura t aNAT 20209
al apj an
julius 1. 11:15 - 11:45

A felmérés célja a NAT 2020 szerinti digitdlis kultura tantargyanak gyakorlati tapasz-
talatainak feltarasa volt egy orszagos minta alapjan. A Nemzeti Pedagogus Kar altal
dsszeallitott, 2026. marcius 10-16. kdzott felvett online kérddivet 800 digitalis kultarat
oktatd pedagdgus toltotte ki. A vizsgalat a tantervi tartalmak, a tanulasi eredmények
és a mesterséges intelligencia (MI) oktatasanak megitélésére iranyult.

A valaszadodk szerint a jelenlegi tantervben tul nagy hangsulyt kap a programozas,
mikdzben a heti egy tandra nem elegendd a gyakorlati digitalis kompetenciak fejlesz-
tésére. Erds igény mutatkozott a mindennapi életben hasznos készségek - példaul a
digitalis biztonsag, az informacidkeresés, a forraskritika, a dokumentumkészités és
az online egyuttmUkddés - el6térbe helyezésére.

A pedagodgusok tobbsége tamogatja a mesterséges intelligencia oktatasat, elsGsor-
ban a meglévd témakorokbe integralva, kiemelve a felel@s és kritikus hasznalat, vala-
mint a gyakorlati alkalmazasok jelent&ségét.

Az eredmények azt mutatjak, hogy a digitalis kultura tantargy korszerdsitése a gya-
korlati kompetencidk erdsitésével, a tantervi kdvetelmények egyszerUsitésével, az
oraszam novelésével és a mesterséges intelligencia tudatos integralasaval valosit-
haté meg.

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/54/a-digitalis-kultura-tantargy-tapasztalatai-a-
nat-2020-alapjan-itook.pptx
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Dr. To6rley G&abor
ELTE IK MOT

A biztonsagtudatossag oktat

bevonodas érdekében
| jdlius 1. 11:45 - 12:15

Ma mar nagyon sok féle mddon lehet atadni ismereteket a biztonsagtudatossagrol -
kiterjesztett/virtualis valdsag, web-alapu tananyagok, online videdk, jatékok (online
és offline), ,unplugged” modszerek stb. Az el6adas kiemeli, hogy azok a modszerek a
jobbak, amelyekkel magasabb gondolkodasi szintet lehet elérni a Bloom-taxondmia
szerint. Egy jo tanitasi mddszer megtalalasa és alkalmazasa nagyon fontos, mert a
tanuldk egyre fiatalabb korban taldlkoznak az Internet veszélyeivel.

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/5/itook-2026-bizt-tud-bevonodas-torley.pdf

Erddési Petrer Mat é
NJSZT Informdciébiztonsdgi Szakosztdly

D~
")

>
—+

Digitéalis azonositas
jalius 1. 12:15 - 12:45

A digitalis oktatas bevezetéséhez természetes modon szukség van digitalis tananya-
gokra, digitalis szamonkérési lehet6ségekre, de nem lehet megkerulni a tanuldk digi-
talis azonositasanak, illetve az altaluk elkészitett digitalis tartalom hitelesitésének a
kérdését sem. Az alkalmazott megoldasoknak nemcsak biztonsagosnak kell lennidk,
hanem a tanuldk, illetve az altaluk készitett tartalmak megfeleld védelmét is biztosi-
taniuk kell. Az el6adas elméleti és gyakorlati sikon mutatja be azokat az észt allam
altal biztositott digitalis azonositasi és hitelesitési eszkdzdket, amelyeket az észt isko-
lakban a tanuldk is hasznalhatnak a 100%-os digitalis oktatas elérésre érdekében.

Prezentacié: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/58/itook-2026-epm-digitalis-azonositas-es-hite-
lesites-az-eszt-iskolakban-v1-alairt-2026-07-03.pdf
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Bereczkei David
MATFIN Alapitvdny

A MATFUN Al apitvany bemut at
julius 1. 14:00 - 14:30

A MATFIN Alapitvanyt Prof. Dr. Krausz Ferenc alapitotta 2024-ben, tevékenységét 2025
0szén kezdte meg, NKFIH tamogatasbdl. Az Alapitvany harom kiemelt tertleten segiti a
matematika, a fizika és az informatika irant érdekl6d6 kdzépiskolas didkok folyamatos
fejlédését:

1. Kozépiskolai tehetséggondozas

2. Hazai tanulmanyi versenyek tdmogatasa

3. Szakmai folydiratok tamogatasa és kiadasa

Az Alapitvany 2025. szeptemberben inditotta el - azéta is sikeresen mikodo - kozép-
iskolai szakkdri és Olimpiai Iskolai Programjat matematika, fizika és informatika teru-
leteken. Az iskolai szakkori foglalkozasok pilot jelleggel 19 varosban, 25 iskolaban in-
dultak el, egységes tematikaval. Ezek a foglalkozasok valamennyi érdekl6d6 diak sza-
mara elérhetdk. Az Olimpiai Iskola a legkivaldbb diakok nemzetkozi tanulmanyi ver-
senyekre valo felkészitésével foglalkozik.

Az Alapitvany tamogat tovabba nagyhagyomanyu versenyeket, a KoMal kiadasat, és
egy nemzetkdzi szaklap (MATPHIN) elinditasat. A fenti tevékenységek hosszu tavu fi-
nanszirozasa az Elvonal Alapitvany tdmogatasaval valésul meg.

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/48/matfin-prezentacio-20260701-fin.pptx

Banyawsazczi Kincsd Bor dka
HTE EIVOK

M4 vagy mi ? Hallgatdéi attit
julius 1. 14:30 - 15:00

A generativ mesterséges intelligencia (GenMI) mar nem a jové igérete, hanem a tanu-
las egy hétkoznapi eszkdze. A didkok sokszor el8bb probaljak ki, mint ahogy az iskola
eldontené, mit kezdjen vele; magyarazatot kérnek tdle, dtletelnek vele, informaciot
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keresnek, szoveget javitanak vagy egyszerlen segitséget kérnek, amikor elakadnak.
Ezért az oktatas egyik legfontosabb kérdése ma mar nem az, hogy hasznaljak-e a
GenMI-t, hanem az, hogy megtanuljak-e jol, felel8sen és kritikusan hasznalni.

Az el6adas egy fels6oktatasi intézmény hallgatéi kdrében végzett kérdGives vizsgalat
eredményeit mutatja be. A kutatas azt vizsgalta, mire hasznaljak a hallgatok a gene-
rativ MI-t, hogyan gondolkodnak az etikus hasznalatrdél, és mit varnak el az oktatoik-
tol. Az eredmények alapjan az latszik, hogy a hallgatok nem pusztan Uj digitalis esz-
kozoket szeretnének latni az 6rakon. Sokkal inkabb azt varjak, hogy az oktatdok értsék
a technoldgia mUikodését, lehetGségeit és korlatait, és segitsenek eligazodni abban,
hogyan lehet ezeket az eszkdzoket hatékonyan hasznaini.

Az el6adas arra keresi a valaszt, hogy mi befolyasolja a hallgatdk generativ MI-hez
vald viszonyat. A vizsgalat arra fokuszal, hogy milyen szerepe van az egyéni jellemzdk-
nek, az etikus hasznalatrél alkotott véleményeknek, valamint az oktatdi és intézményi
elvarasoknak a hallgatéi attitlidok formalasaban.

Kirtodédssy Nandor

n' UCDL kapcsolata a kodzoktat a
S julius 1. 15:45 - 16:15

Az el6adas bemutatja az ICDL szerepét a magyar kdzoktatasban és felsGoktatasban
mint a digitalis kompetenciak nemzetkozileg elismert és mérhet6 tanusitasi rendsze-

rét. Az ICDL orszagos vizsgakdzponti haldzata és automatizalt vizsgarendszere haté-
konyan tamogatja a digitalis készségek fejlesztését, mikdzben objektiv kompetencia-
méreést biztosit a tanuldk szamara.

Az el6adas kitér az ICDL egyre ndvekvs fels6oktatasi elfogadottsagara, valamint arra,
hogy a tanusitvany szamos egyetemi szakon tobbletpontot jelent a felvételi eljaras
soran. Kiemelt téma a 2025-ben bevezetett mesterséges intelligencia modul, amely
az Al-alapismeretek, a generativ Ml-eszkdzdk hasznalata és a kritikus gondolkodas
fejlesztése révén reagal az oktatas és a munkaerd@piac Uj kihivasaira.

Az el6adas osszeveti az ICDL-t az eurdpai DigComp keretrendszerrel is, ramutatva

arra, hogy mig a DigComp egy referenciakeret, az ICDL annak gyakorlati, tanusitassal

alatamasztott megvalositasat kinalja. Az 6sszegzés szerint az ICDL napjainkra a
11



digitalis kompetenciak mérésének és fejlesztésének de facto standardjava valt, amely
az Al-korszakban is stabil alapot biztosit a tanuldk, pedagdgusok és munkavallalok
szamara.

Turcs®rzwibo Mart a
ELTE IK MOT

Bi ztonsadagban egy bizonytal a
julius 1. 16:15 - 16:45

A digitalis vilag kihivasai - az alhirek terjedése, az online manipulacio és a mestersé-
ges intelligencia (MI) mindennapossa valasa - folyamatos kihivast jelentenek az isko-
lakban. A nemzetkdzi DRONE projekt (mydroneproject.eu) célja, hogy atfogo és gya-
korlatias segitséget nyUjtson az iskolavezet6knek, tanaroknak, diakoknak és a szul6k-
nek ebben a bonyolult térben valé eligazodashoz.

Az el6adas atfogod képet ad a projektrdl, és a gyakorlatban is megmutatja, hogyan
tehetik ezek a kidolgozott anyagok képessé az iskolakat és a csaladokat arra, hogy
kozdsen épitsenek ki egy erds digitdlis ellenalldképességet a fiatalokban egy egyre
bizonytalanabb virtualis vilagban.

Prezentacio: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/38/droneitook.pdf
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Menyhéart Erika
BMSzC Neumann Jdnos Informatikai Technikum

Az informati kaiA sjzbavkék énpazré se |
julius 2. 09:00 - 09:45

MI hatdrozza meg a jévé informatikai szakmait? Es annak tanitasat? Ml legyen a leg-
fontosabb a tanitasban? A szakképzésben nem elégséges, de sziikséges atalakitasi
teruletek.

Prezentacio:
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/19/szakmai-autonomia-szakkepzes-strategia.pptx

Jov6 informatikai szakmak oktatasa:
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/19/konferencia-jovo-informatikai-szakmak-es-oktatas.pptx

Nagy Bendegluz
ELTE IK MOT

Al-asszi szt al tzvidnheej léad ztléne pr

tanitani ?
jdlius 2. 09:45 - 10:15

Egyéni vallalkozéként a munkam korulbeltl 95%-at Al segitségével irom - mégis
ugyanazt tanitom, mint eddig: felismerni a problémat, Iépésekre bontani, megter-
vezni a megoldast, értelmezni és ellendrizni a kddot.

Roviden attekintem, hol tart jelenleg az Al-alapu fejlesztés, milyen lehet8ségek van-
nak ma a gyakorlatban, és miért tartom tovabbra is fontosnak a programozasokta-
tast. Olyan példakat hozok, ahol az Al altal készitett funkcié balul sikerult - és ahol
figyelmetlenség esetén komolyabb hiba is lehetett volna. Sajat szemszégembdl meg-
vizsgalom azt is, hogy ezen a példak alapjan hogyan valtozhattak a fejleszt8i kompe-
tenciak az elmult idészakban.
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/19/szakmai-autonomia-szakkepzes-strategia.pptx
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/19/konferencia-jovo-informatikai-szakmak-es-oktatas.pptx

Szalayné Tahy Zsuzsanna
ELTE IK MOT

Mondj am? Mut assam@a Geé@mmy reim

hat ékonysaga
julius 2. 15:05 - 15:35

A gép (akar az Ml) vezérelhetS hanggal, (kézirassal) képpel, érintéssel, mutatdval, gé-
pelve. A digitalizalt eredmény - a kdd - bajtsorozat, egyszerl esetben karakter soro-
zat. A dekddolas eredménye hang, kép, szoveg. A promptot majd mondjuk, mutatjuk,
kattintjuk vagy begépeljuk az MI-nek? ... és az embertarsainkkal hogyan kommunika-
lunk?

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/56/sztzs-mondmutgepel.pptx

Csernoch Mari a
Debreceni Egyetem Informatikai Kar

Adat-és al gor it musf 6 k uszSpregnr o
julius 3. 09:00 - 09:30

A digitalis eszkdzok széleskord elterjedésével a szamitdgépes gondolkodas fejlesz-
tése az oktatas és ezen belll is az informatikaoktatas legnagyobb kihivasa. Az egyik
legégetdbb probléma, hogy a széles kdrben elterjedt eszkdzcentrikus megkozelitések
hogyan valthatdk le adat- és algoritmusfokuszi megkozelitésekkel, hogyan oldhatd
fel a digitalis j6lét paradoxon. Az el6adas kitér a szamitogépes gondolkodas definici-
0jaban megfogalmazott feltételekre, majd ezek alapjan bemutat egy olyan adatfeldol-
nem a problémakon, a feladatokon van a hangsuly, és a megoldasokat jellemz&en
tablazatkezelSi kornyezetben keressuk. Az el6adason ismertetett megkozelités a
Sprego-programozas (Spreadsheet Lego). Megmutatjuk, hogyan lehet a tablazatkeze-
|6i eszkdzok tanitasa helyett algoritmizalni és programozni egy nagyon egyszerG funk-
cionadlis programozasi nyelven keresztul

1 aszamitogéptudomany alapkoncepciét bevezetni;
1 a matematikat és az informatikat 6sszekapcsolni a fuggvényeken keresztul;
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/56/sztzs-mondmutgepel.pptx

1 Ujfajta matematikat tanitani;

1 az adatfeldolgozast 6sszekapcsolni mas tantargyi tartalmakkal;

1 a tanuldk életkori sajatossagainak, hattérismereteinek érdeklddésikorének
megfeleld adatokat gydjteni és feldolgozni.

Kérdések?

Csemoch Maria. Debrecent Egystem. infonmatiai Kar
csemoch. mana@inf uniced hu

Egymdsba dgyazott fliggvények szemléltetése SPREGO-hoz

Stoffa Veronika Prof. Ing. CSc.
ELTE IK

Tehetséggondozas az egyetem
julius 3. 09:30 - 10:00

Az el6adas az egyetemen tanulé diakok tehetségének felismerésérdl és tovabbfejleszté-
sérdl szél. A hallgatok programozasi képességei a projekteljaras alkalmazasaval, a tanszé-
ken futd kutatasba és fejlesztésbe val6 bekapcsoldsaval, valamint a TDK-an valé rendsze-
res részvétellel fejleszthet6k tovabb. igy kialakithaté egy erés bazis a doktoranduszi kép-
zés tdmogatasara. A szerz§ ,jo példakkal” egésziti ki el6éadasat.
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Szalayné Tahy Zsuzsanna
ELTE IK MOT

Szatmari KA&l man
ELTE Radndti Miklds Gyakorldiskola

Erettségi
jlius 3. 10:00 - 10:30

A digitalis kultura feladattipusok miben masok az informatika feladatokhoz képest? A
felkészitd feladatgydjtemények alapjan nem Uj, hanem visszatérd elvaras a problé-
mamegoldas, a tullépés az eszkdzkezelésen.

Milyen az emelt szint( szobeli? Tapasztalatok a tanarok és vizsgazok felkészultségerol
és a vizsgakérdések jellegérdl.

Jegyzet: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/72/erettsegi-ea-vazlat.pptx

Pint ér Gergely

7z

Digitali sUnkfuolrtmiartas ka tart al ¢
julius 3. 12:15 - 12:45

A Nemzeti Kdznevelési Portal (nkp.hu) nem csupan a nyomtatasban megjelent kény-
vek elektronikus valtozatai. A tankdnyvi szoveget ,,okosfeladatok” tagoljak. Ezek a zart
végl feladatok alkalmasak az aktualis tananyag megértésének ellendrzésére. Ezen
tulmenden a tanarok is készithetnek feladatokat, ha bejelentkeznek az oldalra. (A re-
gisztraciéhoz oktatasi azonositd szukséges.) A feladatbankban a mar meglévd felada-
tok mellett sajat feladatokat is készithettink. Erre 26-féle feladattipusbdl valasztha-
tunk. Erdemes kiprébalni.

a8 -:_I’ t_j = == “I’
9 = W 7 3
-"l' _7" "..:I. -E_T =y "%l’
5 | ® | ® | D | @

https://www.nkp.hu/feladat/valaszto
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/72/erettsegi-ea-vazlat.pptx

Szalayné Tahy Zsuzsanna
ELTE IK

Emberkdézpontu okdrbant as az M{
vided korkép
julius 3. 14:00 - 14:15

Az Ml kritikus oktatasi felhasznaldsara hivja fel a figyelmet az ASEFClassNet19 prog-
ramban Wayne Holmes: Future-Ready Teaching and Human Agency in the Age of Al el6-
addsa.AzUnf or mati kai Okt amnA&asvdth AlémM! ezroktatdsbiara Sz6-
vegértés és foglalkoztathatdsdg el6adasa a kritikus gondolkodas fejlesztésére hivja fel
afigyelmet. AzUnf or maci 6s t ar s ad ankkoyitd pl@Gadababan Saftdsz
Attila a digitalis szuverenitasrol beszél. ...

Forrasok:

Wayne Holmes videbhoz hattér:
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/91/wayneholmes-criticalaied-asefclassnet19-2026.pdf
Horvath Addm: Ml az oktatasban... (vided): https://www.youtube.com/watch?v=FIFUI4tYuMc&t=11s
Horvath Adam: Ml az oktatasban... (prezentacio):
https://v,vww.dgtocmgagsets.com/198221/17803935§6k202§ horvath adam.pdf ) o 3
{2fdsal ' GaAE Y Ly T ahitis:Mivi.Yo8ybé.com/waich?v=paeikRG3p09a I S R

Szekci 0 e | woksh@d@sko k

Gaal BBrn c e

ELTE IK MOT

STEM az oszt daiyAdatreknba nk il v
workshop

N

v

julius 1. 16:45 - 17:45

Ebben a szekcidéban azt mutatjuk be, hogyan dolgozhatdk fel a micro:bit segitségével
mért, a kulvilagbdl gydjtott adatok kulonb6z6 mddszerekkel. Szé lesz a micro:bit be-
épitett memoriajanak (data logging) hasznalatardl a mérési adatok rogzitésére, az
adatok Excelben torténd feldolgozasardl és elemzésérdl, valamint arrél, hogyan
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/91/wayneholmes-criticalaied-asefclassnet19-2026.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=FlFUI4tYuMc&t=11s
https://www.datocms-assets.com/198221/1780393513-iok2026_horvath_adam.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=B3evkRG3zoQ

automatizalhato és bdvithet6 mindez Python segitségével. A workshop célja, hogy a
résztvev8k gyakorlati, a tanéran azonnal alkalmazhaté moddszereket kapjanak az
adatkozpontu STEM-oktatashoz.

micro: bit adatok pythonnal:
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/12/adatok-microbit-python.pdf

micro: bit datastreamer(Excel):
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/12/datastreamer-microbit-ntpstem.pdf
micro: bit datalogger(bdvitett):
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/12/microbit-datalogger.pdf

Agb6cs Noémi Bernadett

ELTE IK MOT

STEM az oszt dy3ybD emedndlelne z és
workshop

julius 1. 16:45 - 17:45

A foglalkozas soran a résztvevéknek lehet8séguk nyilik kiprébalni magukat 3D mo-
dellek készitésében Tinkercad segitségével. A modelleket az ELTE-EKC Robotika Ipari
Labor (ROBOTLAB) nyomtatja, a konferencia végén atvehetdk.

A workshopon tervezett termékekkel a készit6k.

Prezentdcio: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/73/2026took-3d-modellezes.pdf
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/12/adatok-microbit-python.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/12/datastreamer-microbit-ntpstem.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/12/microbit-datalogger.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/73/2026-itook-3d-modellezes.pdf

Bernat méter
ELTE IK MOT

Azonnal hasznal hat 6 o6tl et ek

pi xelgrafika tanitéaséahoz ¢és
julius 2. 10:30 - 11:30

O
o:
—_
D

—_

Azonnal hasznal hat e k

vektorgrafika tanitasahoz é

jdlius 2. 10:30 - 11:30
El6adasaimban a pixelgrafika, majd a vektorgrafika tandrai és szakkori oktatasanak
gyakorlati lehet8ségeit jarom korul. Az el6adas alapjat olyan, altalam kidolgozott se-
gédanyagok adjak, amelyek a tanarok és a diakok szamara egyarant segitséget nyujt-
hatnak a pixelgrafika alapjainak és a GIMP hasznalatanak, valamint a vektorgrafika és
az Inkscape hasznalatanak az elsajatitasaban, tovabba a tanarokat tamogathatjak az
ismeretek kreativ szamonkérésében is. Az el6adasban kitérek a segédanyagok kidol-
gozasanak maddszertani szempontjaira, valamint a tanarszakos hallgatok kérében
torténd gyakorlati alkalmazasuk tapasztalataira is.

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/30/itook-2026-pixel.pdf
Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/31/itook-2026-vektor.pdf

Szal ayné Tahy Zsuzsanna
ELTE IK

M4 i ntegréacio
julius 2. 11:35 - 12:30

Grafika és képszerkesztés Mw asszisztenciav
Beépitett és altalanos célu MI eszkdzok haszndlata az ITOOK szervezésének grafikai
megoldasaiban és az abrak készitésében. Az el6adasban bemutatom, hogy melyek
azok a részfeladatok, amelyhez egy altalanos célu Ml eszkdz - elismeret nélkdl is -
jol hasznalhaté tovabba milyen feladatokhoz érdemes grafikai alkalmazast hasznalni.

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/7/grafika-mi-vel.pptx
Promptolas torténetek: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/7/grafika-mi-vel.zip
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/30/itook-2026-pixel.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/31/itook-2026-vektor.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/7/grafika-mi-vel.pptx
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/7/grafika-mi-vel.zip

Hi &nyz06 | ancsz-em potl asa Muw

A digitalis kultdra emelt szint( érettségin van weblapkészités, de statikus és van adat-
baziskezelés SQL nyelven, XAMPP kdrnyezetben. A kdzépszinten Accesst hasznalunk,
ahol ,varazsloval” hozhatunk létre jelentést, Grlapot. Ennek megfelel6je XAMPP-ban
nem tananyag, azonban barmely SQL lekérdezéshez készithet6 prompttal az ered-
ményt is magaba foglalé weblap.

Prezentacid: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/6/hianyzo-php-mi-vel.pptx
Minta: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/6/hianyzo-lancszem-mi-vel.zip

Al kal mazadasok oktatasé&dnak valtozéadsa az Mw be
Beszélgetés: a grafika és Ml integracio el6adasok, valamint a jelenlévék tapasztalata-

inak 6sszefoglalasa. Mi az, amit az Ml biztosan jol és gyorsan megcsinal? Mi az, amit

jobb elkésziteni, mint promptba irni az elvart eredményt? Mit tanitsunk?

El8adas vazlat: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/78/mi-az-alkalmazasokban.pdf

Pl uhadar Dsuzsa
ELTE IK

Gondol kodasfejlesztés és mo

workshop
d julius 2. 10:30 - 11:30

Kédolas nélkul, de nem logika nélkul: Az informatika , offline” varazsa

Sokan még mindig azt hiszik, hogy az informatika a monitor el6tti gérnyedéssel kez-
ddédik és ér véget. A digitalis kompetencia legjava azonban nem a bitekben, hanem a
fejekben dél el. Ez a szekcid lebontotta a falat a ,gépészkedés” és a valodi probléma-
megoldas kdzétt, bebizonyitva, hogy a legjobb algoritmusok néha egy darab papiron
vagy éppen a fejunkben szuletnek meg.

A program atfogo célja az volt, hogy kozelebb hozza az informatika vilagat a minden-
napi pedagodgiahoz, eloszlassa a technoldgiat és a programozast dvezd félelmeket, és
megmutassa a terulet sokszinlségét, jatékossagat. A bemutatott médszertanok nem
csupan a technikai tudasra fokuszaltak, hanem a strukturalt, logikus gondolkodas fej-
lesztésére, amely képessé teszi a diakokat a komplex problémak bator és kreativ
megkozelitésére.

A szekcio kiemelt témakorei: algoritmusok ,unplugged” avagy a digitalis vilag logikaja; az
e-HOD mint motivéaciés bomba; jaték és tanulds kapcsolata.
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/6/hianyzo-php-mi-vel.pptx
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/6/hianyzo-lancszem-mi-vel.zip
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/78/mi-az-alkalmazasokban.pdf

Prezentdcié: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/9/gondolkodas-unplugged.pdf

Szabdé ZPanet t
ELTE Trefort, ELTE IK

Tanul sagok a programozasi k
kapcsan
julius 2. 11:35 - 12:00

Az algoritmizalds, programozas témakor sok fogalmat hasznal, a fogalmak kozotti
kapcsolatok viszont sok esetben nem egyértelmlek. Vannak olyan programozasi
alapfogalmak, amelyek csak az egyik, vagy csak a masik programozastanitasi méd-
szer, illetve programozasi kdrnyezet alkalmazasa esetén kertilnek el§ vagy kaphatnak
nagyobb hangsulyt. Fogalomhaldk segitségével vizsgaltam, hogy a kbzoktatasban leg-
gyakrabban hasznalt tekndcgrafikus (Imagine Logo, Scratch) és blokkprogramozasi
kornyezetek (Scratch, micro:bit), illetve a Flowgorithm segitségével mely fogalmak sa-
jatithatok el. Mindegyikhez fogalomhaldk készitettem, melyek segitségével 6sszeha-
sonlithatdva valtak a kilénb6z6 programozasi kdrnyezetek egymassal és az érettségi
kovetelményekkel is. Az dsszehasonlitasok pedig szamos maddszertani tanulsagot
hoztak eld.

Prezentacio: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/43/szzs-itook-2026-tanulsagok-a-programozasi-
kornyezetek-fogalmai-kapcsan.pdf

Stoffa Veronika Prof. Ing. CSc.
ELTE

A dekl ar daci 6 fzoadtad & s dpguasrokl ¢
adatszerkezetek
julius 2. 12:00 - 12:30

Minden numerikus eljdras programozasa numerikus értékek belsd abrazolasan és
feldolgozasan alapul. Ha a mdodszer nagy pontossagot igényel, nem biztos, hogy ezt a
valasztott programozasi nyelv standard adattipusaival el lehet érni. A megoldas (az
eredményének) pontossaga nemcsak a mddszer pontossagatol fligg, hanem az érté-
kek szamitogépben/programban torténd implementalasanak, és a mdvelet megvalo-
sitasanak pontossagatdl is. Ez gyakori eset az iterativ eljarasok alkalmazasaban.
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https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/9/gondolkodas-unplugged.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/43/szzs-itook-2026-tanulsagok-a-programozasi-kornyezetek-fogalmai-kapcsan.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/43/szzs-itook-2026-tanulsagok-a-programozasi-kornyezetek-fogalmai-kapcsan.pdf

Abonyi -T 6t h Abrdor
ELTE IK
Kédszintd honl apszerkeszt és

versenyfeladatokon kereszt

workshop
julius 2. 14:00 - 15:00

A workshopon egy alkalmazdi versenybdl szarmazé honlapszerkesztési feladatot ol-
dunk meg k6zdsen HTML5 és CSS3 hasznalataval. A lépésrél Iépésre haladd gyakorlati
munka soran attekintjuk a feladatmegoldas technikai és modszertani kérdéseit: ho-
gyan érdemes értelmezni a kiirast, felépiteni az oldal szerkezetét, kialakitani a stilu-
sokat, valamint hatékonyabba tenni a kédolast Emmet roviditések alkalmazasaval. A
foglalkozas tandrai, szakkori és versenyfelkészitési helyzetekhez is adhat otleteket.

S ar ma sAadyea

Bornemisza Péter Gimndzium

Sarmasagi Pal
ELTE IK

KreativitéaszTEXcal bé&msokon
julius 2. 14:00 - 14:30

A digitalis kultura tantargy keretében a diakok tdbbsége csak a nyolcadik évfolyamon
ismerkedik meg a Microsoft Excel alkalmazassal, mikdzben a tablazatok fogalmaval
és kezelésével mar sokkal korabban talalkoznak kaldonbdzé tantargyak 6rain. Az Excel
alkalmazas hasznalatat mar az alsé tagozaton is el lehet kezdeni , Az alkotas digitalis
eszkdzokkel” tananyag részeként.

A didkokat nagyon motivalja, hogy ,felnétt” alkalmazassal ismerkedhetnek, és ezek a
diakok a szovegszerkeszt§ tablazatkezelésének tanulasakor jobban haladnak, mint
azok a diakok, akik korabban nem hasznaltak az Excel alkalmazast. Als6 tagozaton
kreativ feladatokkal lehet a didkokkal megszerettetni az Excelt, mikézben az alkalma-
zas alapfunkcidit megismerik.

Kreativ feladatokkal a fels6bb éves diakok motivacioja is fokozhatd, melyek segitség-
ével a tantervben el@irt fuUggvények mellett az algebrai ismeretek is fejlédnek. A cikk
bemutat néhany Excelben megvaldsithatd példafeladatot az alsé tagozattdl a
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kozépiskolai évfolyamokig, amelyek a tanuldsi motivaciéo mellett a didkok kulonb6z8
készségeit is fejlesztik. Tovabba az Excel iskolai tanulasaval kapcsolatos, didkok koré-
ben készult felmérés eredményeit is bemutatja.

Tor | eBerGhadtorPétzearb 6 Zsanett
ELTEIK

B

Hogyan ne valjon mumussa az
julius 2. 14:30 - 15:00

Az algoritmizalas és programozas témakor tanitasa kdzben az eljarasok és fuggvé-
nyek gyakran mumussa valnak a diakok, néha még az egyetemi hallgatok szamara is.
Munkankban azt mutatjuk be, hogy a tanitasi folyamatban hol vannak azok a pontok,
amelyekre tudatosabban figyelve mindez elkertlhetd lenne. Mar a tekndcgrafikaban
és a blokkprogramozasban, s6t az als6 tagozatos matematikaoktatasban is jelen van-
nak az eljarasok. Ezeket akkor ,0sztdondsen” tudjak hasznalni a diakok.

INFORMATIKAI KAR

Asztalon a mumus

A programozasi kdrnyezetek kdzotti valtaskor és az egyre 6sszetettebb, egyre nehe-
zedd feladatok megoldasa, valamint az Uj nyelvi elemek hasznalata mellett viszont ez
gyakran elveszik, elfelejtddik; a hasznossag helyett a nehézséget, az elrettentd szor-
nyeteget latjak a tanuldk és hallgatdk az eljarasokban és fuggvényekben. Arra muta-
tunk lehetdséget, hogy ez hogyan kerulhetd el.

Prezentdcio: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/71/eljarasnumusitook2026bp-szzstg-pdf-exporthoz.pdf
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Takacs Tamas
ELTE, NJSZT

8 A mesterséges intelligenzavl a

D| akol i mpi ak
julius 2. 15:45 - 16:15

A mesterséges intelligencia latszélag mindent megold helyettink. Kivéve azokat a fel-
adatokat, amelyeket a HAIO (Hungarian Artificial Intelligence Olympiad, Magyar Mes-
terséges Didkolimpia) versenyzG&i kapnak. A magyar MI Diakolimpia programjaban fel-
készité szakkorok, online valogatoversenyek és harom nemzetkdzi megmeérettetés
szerepel: a regionadlis EUROAI, a vilagon legrangosabbnak tartott I0AI, és az UNESCO
IRCAI altal szervezett IAIO. Eddig Ljubljanaban, Rijadban és Hanoiban versenyeztink.

A program négy szintre épul. A nyitott online szakkdrdkre barki jelentkezhet. Akit ko-
molyabban érdekel a téma, célzott felkészitd foglalkozasokon folytathatja. Innen ve-
zet az Ut a tobbfordulds magyar valogatdversenyig, és ennek alapjan all 6ssze a nem-
zetkdzi csapat.

Az el6adas célja, hogy az informatikatanarok konkrét képet kapjanak a program szer-
kezetérdl, és lassak, hogyan kapcsolddhatnak be: hogyan ismerhetik fel az érdekl6dd
didkokat, hogyan ajanlhatjak 6ket a felkészit6kbe, és milyen szerep jut a kisérétanar-
nak gépitanulas-hattér nélkal is.

Prezentacié: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/46/a-mesterseges-intelligencia-sem-tanul-maga-
tol-mi-diakolimpiak.pdf

Bl askovics Akos
Nyelvtudomdnyi Kutaték6zpont

Mintdzatfelismerés a nyelvé

feladataiban
jdlius 2. 16:15 - 17:00

A nyelvészeti diakolimpiardl:
1 Valogatéverseny: MNYD - ioling.hu - online és irasbeli forduldk.

1 Olimpia: IOL - ioling.org - egyéni és csapatverseny.

24


https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/46/a-mesterseges-intelligencia-sem-tanul-magatol-mi-diakolimpiak.pdf
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/46/a-mesterseges-intelligencia-sem-tanul-magatol-mi-diakolimpiak.pdf

Aversenyen részvételhez idegennyelv-ismeret nem sziikséges. Nyelvészeti szaktudas
szintén nem feltétel, de azért segit, a felkészitGfolyamat részben erre is iranyul. A fel-
adatok dsszetett logikai feladvanyok ,papiron”, jellemz8en mintazatfelismerés prog-
ramkod és beszéltnyelvekben.

Az el6adas bemutat néhany jellegzetes feladatot, melyben jol lathaté a kapcsolat az
informatikaval: logikai, problémamegoldd képességek fejlesztése; hidat képez a nyel-
vek és a redl tantargyak kozott. Aki érdeklddik a programozas/az algoritmusok irant,
annak érdemes kiprobalni.

Prezentacio:
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/76/mintazatfelismeres-a-nyelveszeti-diakolimpia-feladatai-

ban.pdf
Példafeladatok: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/76/kiosztott-feladatok-itook.pdf

Ni khdzy rdszl 6
ELTE IK/Algo Pro Club

Al goritmi kus programozas t a

77

kezdo6ét 61 a versenyfelk
‘Q ;'L workshop
- B dlius 2. 17:00 - 18:00

Tehetséggondozd taborainkban és online szakkdreinken évek 6ta sikeresen kisérjuk

-
7))
N
~—+

végig a diakokat az els6 programozasi lépésektdl a nemzetkdzi programozasi verse-
nyek szintjéig.

Oktatasi modszertanunk a problémamegoldason keresztuli tanulasra épul: a diakok
valés feladatokon keresztul sajatitjak el az algoritmikus gondolkodast és a programo-
zas alapjait.

Az el6adasban bemutatom az elmult két évben kidolgozott kezd§ tananyagainkat és
feladatainkat, valamint azt az online platformot, amelyet szakkdéreinken hasznalunk.
Az elkészult anyagokat és eszkdzoket szivesen megosztjuk érdekl8dd tanarokkal és
iskolakkal.
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Agbébcs Noémi Bernadet't
ELTE IK MOT

Jat éekfejl eszberes Scratch

workshop
julius 2. 15:45 - 16:30

Hogyan lehet a videojatékokat tandrai és szakkdri keretek kozott az algoritmikus gon-
dolkozas fejlesztésére hasznalni? A workshop soran koézdsen készitink egy Scratch
jatékot, mikdzben attekintjuk a projektalapu tanitas lehetdségeit.

Prezentacié: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/16/2026-itook-jatekfejlesztes.pdf
Feladathoz forras: https://scratch.mit.edu/projects/1350820886

Mahler -Lak 6 Vi kt 6r i a
ELTE IK

Ani maci 6készités-bdhyt hon Tur

workshop
julius 2. 16:30 - 17:15

A Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi versenyen 2024-t6l kezdve animacioké-
szitési feladatokat is kitlizink. A workshop témaja animacios versenyfeladatok megol-
dasa Python Turtle segitségével.

Feladat: https://people.inf.elte.hu/lavnaat/[TOOK/

Herczeg Katalin llona
Barcsay Jend Altaldnos Iskola, Szentendre

ai

<
O
n

Tehetséggondozas ki h

megol dasok
julius 2. 17:15 - 18:00

Matematika-informatika szakos tanarként és anyaként elkotelezett vagyok a mate-
matika és a programozas kisiskolas korban megkezdett tudatos fejlesztése mellett.
Az a meggy6z6désem, hogy korultekintd feln6tt iranyitassal ezek egyszerre
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hatékonyak a kognitiv képességek és a személyiseg fejlesztése tertletén. Szamomra
igazabol ez a legf6bb jelentdséguk a gyermekek tanulasanak iranyitasaban, altalaban
és a tehetségtamogatasban is. Ezért ezt a folyamatot az iskolaban a 3. évfolyamon
mar fontos elinditani.

Kdzépiskolai tanarként 20 éve tanitok hetente 400-600 gyereket 3. évfolyamtdl 8. év-
folyamig problémamegoldas - programozas - kézéppontu informatikara. Fontos sza-
momra, hogy mindenkit szolgaljak, aki valéban fejl6dni akar és ezért rendszeresen
tenniis hajlandé. 20-30 diakomnak heti egy 60 perces tehetségtamogato foglalkozast
is tartok. A tandrakon kezdettdl fogva differencialok, havonta 3-4 alkalommal 10 per-
ces, kétszintd videds magyarazatokkal tamogatom az otthoni gyakorlast és a prog-
ramfejlesztést. Ehhez a versenyz6knek e-mailben feladatleveleket kildok. A szul6kkel
rendszeres e-mailkapcsolatot tartok fenn. A versenyeredmények altalaban meggyé-
z6ek, a folyamat jellemz&en 4-6 évig tart.

A LOGO grafikus programozasban kialakitott programozasi szemléletre épitem a
LEGO robotprogramozast. A Pythonra a 4. évfolyam utolsd hdnapjaiban tértnk at a
micro:bit és a Turtle Graphic segitségével. A versenyzSkkel 5. évfolyamon rahangolo-
dunk a koézépszintli programozas érettségi feladataira, majd 6. évfolyam végén az
emelt szintliekre és erre épitem a Zsakd Laszlé6 Nemzetkdzi Programozas Verseny
anyagat.

Nagy Bendeguz
ELTE IK MOT

codiahu zegy programozasoktat as
julius 3. 10:45 - 11:05

&)

A codia.hu egy programozasoktatasi platform, ahol beépitett fejleszt8i kornyezetben
tudnak a diakok feladatokat megoldani, melyeket mesterséges intelligencia és tesztek
validalnak. A tanarok csoportokat és kurzusokat tudnak létrehozni, a kurzusokhoz
feladatokat tudnak hozzarendelni. A jol megoldott feladatokért cserébe a didkok gyé-
mantokban részestlnek, amit el tudnak koélteni a tanar altal meghatarozott jutal-
makra. Jelenleg az alkalmazas a kdvetkezd kdrnyezeteket tamogatja: Python, Python
Turtle, JavaScript, Agent]S, C#, TypeScript, PHP, C, C++ és WebLab (HTML/CSS/JS).
Codia weboldala: https://codia.hu/
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Mahler -Lak 6 Vi kt 6r i a
ELTE IK

Nagy Bendeguz

ELTE IK

Tekitar bemut at as a
julius 3. 11:05 - 11:25

Elkészult a Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny (korabbi Logo
OSZ1V) feladatainak tara. Eldadasunkban bemutatjuk a feladattarat és annak alkal-
mazasi lehetGségeit a digitalis kultira tandrakon és szakkorokon.

Prezentacié: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/20/tekitar-itook.pdf

Horcsin Balint

SQL feladatok megol dadasai nak
éertékel ése
julius 3. 11:25 - 11:45

N
Az ELTE IK-n adatbaziskezelés-feladatok értékelésére automatikus eszkdzt haszna-
lunk, amit az egyetemen hasznalt Moodle-rendszerrel integraltunk. A bemutatdban
az eszkozt fogom prezentalni az idei érettségi feladatokkal.

Minta elérhet8sége: https://dbtester.elte.hu/

Horvath Gyul a

. Térténetek a MESTERrél és a

Az el6adas hazai és nemzetkozi tapasztalatok alapjan attekinti a programozasi fel-
adatok értékelésének torténetét. Elemzi, hogy milyen hatasa volt (és van) az automa-
tikus értékelési modszereknek a hazai és nemzetkdzi versenyek, az egyetemi oktatas,
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és az onallé képzés esetén. Ismerteti a Bird és a Mester online feladatgyUjtemény
|étrejottét és hasznalatuk tapasztatait.

Bemut at 6 k

Poluczik Csongor

Szalayné Tahy Zsuzsanna
ELTE IK

Dokumentumpontozé

Célzottan az érettségi szovegszerkesztés feladatainak automatikus kiértékelését
tlzte ki BSc szakdolgozatanak céljaul Poluczik Csongor. Az alkalmazast ki lehet pro-
balni a 2026. majusi kozépszintl Padel feladat megoldasaira. (Egy minta van, de
pendrive-on hozott dolgozatokat be lehet télteni.) Az alkalmazas egy masik példanya-
ban ki lehet prébalni a szabalyok felvételét.

A dokumentumpontozd kiprobalasahoz az admin bejelentkezés: itook/itook2026

Felhasznaléi kézikonyv: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/SzTZs/felhasznaloi-kezikonyv.pdf

dr. Pila&ath Karoly
ELTE Trefort Agoston Gyakorlé Gimndzium

Fénybodl adat , dobozbol md h o

Ml a laborban és az (r hataran - két kdzépiskolai STEM projekt a mesterséges intelli-
genciatél a CanSat-ig. A bemutatd két, kdzépiskolai kérnyezetben megvaldsitott,
komplex STEM projektet mutat be, amelyek célja a modern technolégiak élményszerU
bevezetése a tanuldk szamara.

Az elsd projekt egy mesterséges intelligenciara épuld rendszer, amely LED-ek fényé-
nek spektralis jellegzetességei alapjan képes azok szinének felismerésére. A bemuta-
tas soran sz6 esik a mérési elrendezésrdl, az adatgydjtés modszertanardl, valamint a
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Microsoft altal fejlesztett ML.NET keretrendszerben, C# nyelven megvaldsitott modell
tanitasarol és alkalmazasardl. A projekt jol szemlélteti, hogyan kapcsolhatd Ossze a
fizikai mérés és a gépi tanulas egy oktatasi kdrnyezetben.

A masodik projekt egy CanSat tipusu, miniatdr mihold fejlesztését mutatja be, amely
egy komplex mérdérendszerként muakodik. Az érdekl6dbk betekintést kapnak a szen-
zorokkal felszerelt hardver felépitésébe, az adatgytijtd és radiés kommunikacios
rendszer mikddésébe, valamint a beagyazott szoftver fejlesztésének fébb lIépéseibe.
A projekt kulon hangsulyt fektet a tanuldi motivaciora és a mérnoki gondolkodas fej-
lesztésére.

CanSat projekt vided: https://www.youtube.com/watch?v=r-jn3SKtUGA
Detektor jelének kiértékelése Ml-vel: https://pilath.wordpress.com/2025/05/14/detektorok-jelenek-kier-
tekelese-mesterseges-intelligencia-segitsegevel/

Képes Gabor
EKKE NTDI / ELTE IK

Uskol aszadmit égépeBRGABGB®G BTk o r
1080Z

A magyar iskolaszamitogép program sikereire emlékezve, mikddés kdzben mutatjuk
be az ABC-80 és HT-1080Z mikroszamitogépeket, felidézve az idén 100 éve szlletett
Kemény Janos (John Kemeny) altal megalkotott BASIC programozasi nyelv nyelvjara-
sait, tovabba az iskolaszamitogépekhez készult, oktatasi fokuszu alkalmazasokat és
egyéb szakanyagokat. A bemutatét a konferencian tartott eléadasomhoz kapcsolé-
ddan szeretném megtartani - és csak azon a napon tudom biztositani, amikor az elé-
adast tartom.
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ABC 80 szdmitdgépen: 10 print "Hello vildg"”

Csanyiné Guszter Lidia
Mdra Ferenc Ovoda, Altaldnos Iskola, Fejleszté Nevelés-Oktatdst Végzé Iskola és EGYMI,
Magyar Pedagdgiai Tdrsasdg Robotika Szakosztdly

Roboti ka és koédol as al apj ai

Az oktatasi rendszerben tanuldk mar kivétel nélkdl digitalis bennszilottek, ugyanak-
kor kérdéses, hogy tudjak-e jol hasznalni a digitalis technikat. A gydgypedagdgiai is-
kolak feladatai kozé is tartozik felvértezni a didkokat mindazon kompetenciakkal,
amelyekre majd a munkaerd-piacon sztkséguk lesz a jovében. A fejlesztendd tertle-
tek kozé tartozik - a teljesség igénye nélkul - a kreativitas, innovaciod, egyuttmuikodés,
problémamegoldas, IKT hasznalat és nem utolsé sorban az algoritmikus gondolko-
das. A robotok alkalmazasa az oktatasban hatékonyan tamogatja ezeknek a képessé-
geknek a fejl6dését. Ezek a programozhat6 eszk6zdk megjelenhetnek digitalis kultura
tantargy keretein belll, valamint mas tantargyi érakon, illetve tandrai kereteken kivul
is. Gyogypedagogusként kiemelten fontosnak tartom, hogy a sajatos nevelési igényU
gyermekek részesei legyenek ennek a tanulasi folyamatnak, megismerkedhessenek
a robotika és kédolas alapjaival.

Bemutatom azt szemlélteti miként Ultetjuk at a gyakorlatba ezt a térekvést a tanulas-
ban akadalyozott alsé és felsd tagozatosok digitalis kultura tandrain, mas tantargyak-
ban, valamint tandran kivili tevékenyégek soran.
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' Szabo Janos
Informatika-Szdmitdstechnika Tandrok Egyesiilete, MPT Robottechnikai Szakosztdly

Természettudomanyos gondol k
 Mi crobit vezérl 6vel , e,lSEEMt r
projektek keretében

A bemutatdban kérnyezetink technikai, technoldgiai megoldasait modellezzik
micro:bit vezérlSkkel, kilsé szenzorokkal, Ml kameraval, elektronikai elemekkel. Egy-
egy miniprojektben bemutatjuk a modell leirasat, a mikodtetéshez készitett prog-
ramkoédot, a modell funkcionalis kdrnyezetét és mikodését. A programozashoz két
programozasi kornyezetet hasznalunk. Az egyik a microbit.org online blokkprogra-
mozasi kdrnyezet, a masik a MicroPython MU editorral.

A mini projektek adaptacidjat a 12-16 éves korosztalynak ajanljuk szaktabor, tehet-
séggondozo program, projektmunka, témanap, témahét keretében. A tevékenységek
tobb tantargy tartalmait integraljak: természettudomanyok, technika és tervezés, vi-
zualis kultura, digitalis kultura.

Prezentacio: https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/Sz)/stem-miniprojektek-microbit.pdf
Mihelymunka-tematikak:
https://itook.njszt.hu/itook2026/uploads/Sz)/adaptaciot-tamogato-tematikak.pdf
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Ki s e rogranpok

Zsakodé Laszl 6 | abor avat as a
julius 1. 10:45 - 11:00

Dedikdlt szakkényv a laborbdl

Tanérképzés helyszine és informatika aoktatdstérténeti kidllitds
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